Masterarbeiten GAME

in der MeeresakOlogie )B»YMODULAREXPERIMENTS
mit Auslandsaufenthalt

Forschung lernen: Im Rahmen einer globalen Studie ein Forschungs-
projekt planen, durchfiihren und auswerten

In 2025 ist das Forschungsthema der Einfluss von
Lichtverschmutzung auf Algen

Was ist GAME?

e verbindet meeresékologische Forschung mit der Ausbildung
von Master-Studierenden

e basiert auf einem internationalen Netzwerk von Forschungs-
einrichtungen mit Partnern in 30 Landern

e bis heute haben 286 Studierende an dem Programm teil-
genommen
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Was bietet das Programm?

. {' A e eine umfassende Einfuhrung in das Arbeiten als Wissenschaftler:in

e Einbindung in ein internationales Meeresforschungs-Netzwerk

® Durchfiihrung des praktischen Teils der Masterarbeit an einem der
GAME-Partnerinstitute im Ausland

e Teamarbeit und interkulturellen Austausch
® intensive Vor- und Nachbereitungsphasen am GEOMAR

e individuelle Betreuuung durch Wissenschaftler:innen wahrend der
gesamten Projektdauer

Wie kannst Du dich bewerben?

e bewerben konnen sich Studierende der Fachrichtungen
Biologie, Okologie und Umweltwissenschaften

e Bewerbung bis zwei Monate vor Projektbeginn im Marz 2025

e die Masterarbeiten werden an der Heimatuni eingereicht

e einfach den Bewerbungsbogen von der Homepage
herunterladen, ausfiillen und zusammen mit dem Lebenslauf
an unsere Kontaktadresse schicken!

BEWERBEN LOHNT SICH!

www.geomar.de / game \&
www.oceanblogs.de / game

Instagram: game_geomar GEOMAR

Facebook: GAME.GEOMAR Helmholtz-Zentrum fir Ozeanforschung Kiel




